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Confusions de sons

Guide pédagogique et utilisateur

1. Intentions pédagogiques

Les confusions de sons... voila une difficulté qui, bien souvent, désoriente les enseignants.
Quelle re-médiation entreprendre, faut-il recommander une rééducation orthophonique ?

La réponse didactique consiste généralement a proposer des exercices dans lesquels il
convient par exemple de trouver la lettre manquante dans des mots (c/g), de choisir le
mot correct (bain et pain) a lintérieur d’'une phrase... ces exercices souvent répétitifs
constituant une sorte d’entrainement.

Pour moi, ces activités ont majoritairement un caractere évaluatif et sont assez éloignées
d’une situation d’apprentissage.

La démarche proposée par le logiciel “Confusions de sons” consiste a offrir a I'‘éleve un
repere supplémentaire opérant sur les confusions sonores ou visuelles. Ce repere est une
image mentale que I'éléve pourra évoquer visuellement au moment de choisir le son ou le
graphéme adéquat.

Les images mentales sont construites a partir de la perception de pictogrammes. Un
pictogramme est associé a chacun des sons sujets a confusion. Les pictogrammes
répondent a deux critéres :

- son aspect rappelle la forme de la lettre ;
- son phonéme initial est le méme que le son travaillé.

Ainsi, le pictogramme “botte” est associé a b, celui du “verre” a v... L'évocation du
pictogramme induit par conséquent un lien entre le graphéme et le phonéeme. Il est
nécessaire de s'assurer que I'éleve percoive la “fonction” du pictogramme : «le dessin
botte ressemble a la lettre b ; au début de botte, j'entends [b] ».

“Confusions de sons” est un ensemble de six activités, la vocation des quatre premieres
est de générer les images mentales de chacun des sons a travailler. A celles-ci s'ajoute
I'activité “objectif” puisqu'il faut trouver la lettre manquante. La derniere activité est une
évaluation.

Comme dans le logiciel “Itinéraire combinatoire” I'éléve peut faire appel au systeme d'aide
hiérarchisé.
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Il n'est évidemment pas question de “traiter” plusieurs confusions simultanément, il est
nécessaire de laisser suffisamment de temps entre deux couples de confusions destinés a
étre travaillés avec le logiciel.

Il peut également étre intéressant de mettre a la disposition de I'éleve un affichage
complémentaire (mural ou sur le bureau) montrant les pictogrammes et graphémes
associés.

Le vocabulaire : “image mentale”, “perception”, Yévocation”... nous rappelle les travaux
d’Antoine de La Garanderie*, ceci étant dit, |'approche est ici beaucoup plus modeste et
pragmatique a la fois, il n‘est pas question de “gestion mentale” mais tout simplement de
donner un moyen supplémentaire a I'éléve pour mieux gérer sa difficulté.

*Antoine de La Garanderie (1920-2010) est l'auteur de la théorie pédagogique des "Gestes Mentaux
d'Apprentissage" dite gestion mentale et de leur impact dans la réussite ou I'échec des étudiants.
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2. Activités proposées
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3. Les pictogrammes
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=45 Gjx activités sont proposées les quatre

premiéres sont destinées a générer les
images mentales de chacun des sons a
travaillés, a celles-ci s'ajoute I'activité
“objectif” puisqu’il faut trouver la lettre
manquante. La derniére activité est une
évaluation.

- Qui va avec qui ?

- Mémory des pictos

Habillage

Jentends / je n'entends pas

Lettre manquante

Evaluation

Chaque son confondu est associé a un pictogramme. Les pictogrammes répondent a deux

criteres :

- son aspect rappel la forme de la lettre ;

- son phonéme initial est identique au son confondu.

Ainsi sont associés :

- au graphéme et phoneme b est associé le pictogramme botte

- au graphéme et phonéme d est associé le pictogramme dinosaure

- au graphéme et phoneme f est associé le pictogramme fleur

- au graphéme et phonéme V est associé le pictogramme VErre

- au graphéme et phonéme IM est associé le piccogramme MEF

- au graphéme et phonéme RN est associé le piccogramme NE€Z

- au graphéme et phonéme P est associé le pictogramme poule

- au graphéme et phoneme (] est associé le pictogramme qUEUe

- au grapheme et phoneme ) est associé le pictogramme {a nt

- au graphéme et phonéme t est associé le pictogramme toise

- au graphéme et phonéme € est associé le pictogramme crabe
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4., Systeme d’'aide hiérarchisé

Illustrons les possibilités de ce systeme d‘aide a partir de I'activité “Habillage”. Le niveau
d’aide mis a disposition est choisi par l'intermédiaire du paramétrage.

Le choix du niveau d’aide mis a la disposition de I'éleve permet d'adapter l'activité au
niveau de chacun et aux objectifs poursuivis. Cette possibilité rend la réussite accessible,
méme pour I'éleve en difficulté.

exemple [k] dans ‘médicament”

5. Perception de son travail
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- Aide de niveau 1
L'appel a /laide de niveau 1 laisse
apparaitre un bouton (en rouge sur
Illustration) qui, par lintermédiaire
d'un clicc égraine les phonémes
constituants le mot.

- Aide de niveau 2

Un nouveau bouton est maintenant
disponible (cycliste) qui, par
I'intermédiaire  d'un  clic,c, permet
d’entendre le son cible du mot (par

Comme pour les autres logiciels ItinEduc, I'ordinateur ne corrige pas
le travail, c’'est a I'éleve d’exprimer sa perception sur la qualité de la
tache qu'il vient d’accomplir. Les “feux rouges ou verts” traduisent la
perception de I'éléve, celui-ci signifie ainsi “qu'il est certain davoir
réussi’ ou “qu’il est beaucoup plus réservé” son résultat.

RN

On accede a la fenétre paramétrage en appuyant sur la
touche F2
Examinons le paramétrage de I'activité “Habillage”

- Choisir 2 sons
Les sons qui font I'objet de I'activité seront indiqués
] dans cette fenétre, b et d par exemple

- Woulez-vous un picto intrus ?

Les lettres seront “habillées” par les pictogrammes
“Botte” pour le [b] et le pictogramme XX pour le [d].
— Pour éviter les “choix binaires”, un pictogramme intrus

peut étre ajouté. Dans cette hypothése, I'éleve devra choisir entre trois pictogrammes trois
costumes différents a choisir pour habiller les lettres b ou d.
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- Aide mise a disposition
Le choix du niveau d’aide mis a la disposition de I'éleve permet d'adapter l'activité au
niveau de chacun et aux objectifs poursuivis. Cette possibilité rend la réussite accessible,
méme pour I'éleve en difficulté.
- Aide de niveau 1
L'appel a /aide de niveau 1 laisse
apparaitre un bouton (en rouge sur
Illustration) qui, par lintermédiaire
d'un clic, égraine les phonémes
=T Sl I constituants le mot.

- Aide de niveau 2

Un nouveau bouton est maintenant

‘ = = P ‘ disponible (cycliste) qui, par
x -

I'intermédiaire  d'un clic  permet
d’entendre le son cible du mot (par
exemple [k] dans Ymédicament”

7. Suivi de l'activité de I'éleve

A lintérieur d’'une activité, chaque |'éléve réalise son propre parcours. Au cours du
déroulement de I'activité, chacun fait appel au niveau d‘aide dont il a besoin, corrige son
travail, exprime sa propre perception de I'activité, fait des tentatives sans que pour autant
I'ordinateur ne barre la route, ne fournisse la réponse attendue.

Ainsi, I'éléve travaille en autonomie, c’est a dire qu'il fait des choix selon ses compétences.
Le parti pris de laisser I'éleve agir et de lui donner la possibilité d'agir nécessite la mise en
place d'un dispositif de suivi.
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8. Barre d’outils
Observons la barre doutils de
7 I'activité “Lettre manquante”
1 2 5 1 — Ressenti de I'activité
\ ; \ 2 — Correction du travail
; : ' ; | 3 - Affichage d'une fenétre

L - " s - - . d‘aide a I'utilisation (réservé
B)IE2

au maitre).
' 4 — Passage au mot suivant.
5 — Affichage de l'itinéraire
6 — Appel a l'aide* (réservé au maitre )
7 — Les petites oreilles permettent d'écouter les consignes associées aux boutons
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*Pour éviter I'affichage de la fiche d'aide par I'éleve, le clic sur le bouton ' ?” (3) n'est
possible que si I'utilisateur appuie simultanément sur la touche F1.

9. Affichage
L'espace occupé par une fenétre (comme la page d'accueil) dépend de la résolution de
I'écran. Cette résolution est propre a I'ordinateur sur lequel le logiciel est utilisé.

Le paramétrage de la taille de I'affichage des fenétres du logiciel se défi-
nit dans la page d’accueil en cliquant sur le bouton “Ajuster écran”.

Une petite fenétre s’ouvre et vous permet de tenir compte des caracté-
ristiques de votre ordinateur pour ajuster I'espace occupé par I'ensemble
des fenétres du logiciel.

- 100% exploitera I'espace disponible au maximum
- 0% conserve la taille d'origine
- 75% est une valeur intermédiaire

Noter que la qualité du graphisme est inversement proportionnelle a I'espace occupé par
la fenétre, c'est pour cette raison que I'option 75% a été prévue.

10. Présentation des activités

Qui va avec qui ?

Objectif
Mémoriser la relation entre la forme de la lettre et I'aspect du pictogramme.

Démarche
Cette activité est purement visuelle, elle est relative a la forme des lettres et des
pictogrammes.

Paramétrage

L'appui sur la touche F2 donne acces a la fenétre paramétrage.

Si 2 sons sont confondus, b/d par exemple, I'activité associera également deux autres
sons supplémentaires (choisis par I'utilisateur).

Les choix que I'éleéve sera amené a faire porteront donc sur 4 sons et non sur 2. Cet
aspect correspond a la volonté de ne pas soumettre a I'éleve des choix binaires (une
chance sur deux, ce qui ne serait pas forcément révélateur quant a la qualité de
I’évaluation). Les deux sons supplémentaires ne doivent pas étre sujets a difficultés.
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Déroulement

En cliquant alternativement sur les cases coté
" gauche puis droit, mettre en relation la lettre
2 ' avec le pictogramme qui lui correspond.

bm WY
Conduite de I'activité
!J A la suite de chacune des mises en relation, un
1 contrdle visuel est affiché par sous la forme
E vae _ : .-. ~  d'un recouvrement du pictogramme et de la
(Y | | lettre.

Proa aiver 8 deged | eyl BLH LS lonsd Bk FT -
= ElH D S0 8 e 1y B9 Lorsque toutes les mises en relation sont
DS IESE™ H effectués I'éléve :
>peut corriger son travail en cliquant sur la gomme ;
>Exprimer son ressenti sur la qualité de son travail en cliquant sur les feux vert ou rouge ;
>Passer a une autre série.

Mémory des pictos

Objectifs
Mémoriser la relation entre la forme de la lettre et la forme du pictogramme.
Mémoriser la relation entre le pictogramme et le son initial du pictogramme.

Démarche

Deux types de mémory sont proposés, I'association lettre/pictogramme implique une
analyse purement visuelle semblable a I'activité “relier” alors que I'association
son/pictogramme demande une recherche plus élaborée puisqu’elle nécessite la mise en
relation du phonéme avec le son initial du pictogramme.

Par exemple pour “'b” associer [b] et le son initial du pictogramme ‘botte” c'est-a-dire [b].
Cette activité auditive est complété par une évocation visuelle puisque le “b”, de par la
forme de la lettre, est associé au dessin du pictogramme “botte”.

Paramétrage

L'appui sur la touche F2 donne accés a la fenétre paramétrage.

2 typeis i mekmary possibles
- R e s — Choix des sons : Si 2 sons sont confondus, b/d par exemple,
e I'activité associera également deux autres sons
“b m g supplémentaires (choisis par I'utilisateur).

:' ; ' : Les choix que I'éléve sera amené a faire porteront donc sur 4
S q sons et non sur 2. Cet aspect correspond a la volonté de ne

pas soumettre a I'éleve des choix binaires (une chance sur

el denizn deux, ce qui ne serait pas forcément révélateur quant a la

T TR e | qualité de I'évaluation). Les deux sons supplémentaires ne

e doivent pas étre sujets a difficultés.
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Types de mémory : voir le paragraphe YDémarche”.

Aide mise a disposition : pour le mémory de second type, une aide destinée a donner un
repere supplémentaire, est disponible. En effet, en cliquant sur le
bouton “Aide”, le recouvrement pictogramme/lettre est visible.

Déroulement

En cliquant alternativement sur le dos de cartes, faire apparaitre deux cartes qui vont

—am ensemble : lettre et pictogramme pour le
2 mémory du 1 type ou son et pictogramme
pour celui du 2™ type. En cliquant sur le
p—— bouton “Retourner les cartes” et si les deux
.. :H . cartes sont associables, elles disparaissent.
.. b - - Conduite de l'activité
Lorsque 2 cartes sont visibles,
cliquer sur le bouton “Retourner les
cartes”. Pour le mémory de second
Patimétr gt : BgpURAET S ha totiche P type, si l'aide a été paramétrée, un controle
;,.._,_. T B g visuel est affiché par sous la forme d'un
: E}]ﬂ} a"mj}' ﬁ]l s recouvrement du pictogramme et de

Ia lettre. Tl est p055|ble d’abandonner en cliquant sur le bouton “'Stop”.

Lorsque tous les retournements ont été réalisés, I'éleve :

>peut corriger son travail en cliquant sur la gomme ;

>Exprimer son ressenti sur la qualité de son travail en cliquant sur les feux vert ou rouge ;
>Passer a une autre série.

Habillage

Objectif
Mettre en ceuvre les acquis des deux premiéres activités en associant lettre et
pictogramme a l'intérieur des mots.

Démarche
Cette activité est visuelle sachant que, par I'intermédiaire de I'aide mise a disposition, elle
peut étre complétée par des points de repere auditifs.

A l'intérieur d’'un mot, la lettre correspondant au son a travailler est mise en évidence, il
faut alors la recouvrir par le pictogramme qui lui est associé.
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Paramétrage

Parsmitrige L'appui sur la touche F2 donne acces a la fenétre
Vo i Pt indg 7 S

it paramétrage.

Ol

Choix des sons : choisir les deux sons a travailler.
Choisie 2 s0ns Pour recouvrir la lettre, deux pictogrammes,
o . correspondant aux sons choisis, seront proposeés.
B

rd
& S ,
——— P?ctogramme ?ntrus . pour evite_r Ie§ Ychoix binaires”, un
* Aucune side pictogramme intrus peut étre ajoute, dans cette

M e onemas sumate scouteNypOthése, I'éléve devra choisir entre trois

ol b pictogrammes.

i
awsg
211

Aide mise a disposition :

L'appel a I'aide de niveau 1 permet d’égrainer la succession de phonemes constituant le
mot, c’est un premier repere auditif.

L'appel a I'aide de niveau 2 permet I'écoute du son cible. Dans ce cas, |'éleve pourra faire
directement la liaison entre le son cible et le phoneme initial du pictogramme.

Déroulement
I <+ Cliquer sur le pictogramme a associer a la
lettre mise en évidence, la lettre et le
pictogramme se recouvrent, ce dernier
étant en quelque sorte le costume de la

lettre.

- Conduite de l'activité
= Choisir le pictogramme qui va “habiller” la
| 1 | lettre.

Lorsque I'habillage est réalisé, I'éleve :
>peut corriger son travail en cliquant sur la
gomme ;
>Exprimer son ressenti sur la qualité de son
travail en cliquant sur les feux vert ou

EIBED AR

rouge ;
>Passer a une autre série.

J'entends / Je n‘entends pas

Objectif
Repérer un son a l'intérieur d'un mot.

Démarche

C'est une activité de phonologie classique, il faut détecter la présence d'un son cible a
I'intérieur d'un mot

Auteur : Daniel Bouziat https://apprentissagedelalecture.fr



Paramétrage
L'appui sur la touche F2 donne accés a la fenétre paramétrage.

Chodgir un son cible rSons proposes | (cible + 2+ riide mise & digposifion ChO_IX. du son (‘:Ible .
& b rn F b | Aucese aide choisir le son a

d rp " Engritam lan phankmes travailler.
| rd rp

&

[ , .

Lk, L me | Selectionnerdenx
supplémentaires,

ceux-ci seront

présents dans les

W o
m i
mots lorsque le son cible sera absent.

Aide mise a disposition :
L'appel a I'aide permet d’égrainer la succession de phonémes constituant le mot.

Déroulement

Un clic sur l'illustration permet d’entendre le
mot, un clic en dessous émet le son cible.

Cliguer sur les icones “YJ’entends” ou je
n‘entends pas” pictogramme en fonction de la
présence du son cible.

- Conduite de I'activité
Faire le choix YJ’entends/Je n‘entends pas”

Paramdts s : appsyer 1 b fossche P O | Lorsque le choix est signifié, I'éleve :
e | . || >peut corriger son travail en cliquant sur la
TRDREYEeNry 8 e g q
R - - gomme ;
>Exprimer son ressenti sur la qualité de son travail en cliquant sur les feux vert ou
rouge ;

>Passer a un autre mot.

Lettre manquante

Objectif
Trouver la lettre manque dans des mots.

Démarche
Cette activité est I'aboutissement des activités précédentes, les pictogrammes sont

absents. L'éleve doit maintenant faire la relation entre le grapheme et le phonéme
correspondant en s'appuyant, si nécessaire, sur I'évocation des pictogrammes.

Paramétrage
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PTG L'appui sur la touche F2 donne acces a la fenétre

Chaiss 2 sons paramétrage.
rb rm r ]
A d =D Lk Choix des sons : choisir le son (la lettre) &
f P i travailler.
oy - q
Aide mise & disposibion | Aide mise a disposition :
 Aucuns alds 7 N | ai . ,r .
e R L'appel a I'aide de niveau 1 per_met d egralnerlla
© Engréne les phonemes + son cible succession de phonemes constituant le mot, c’est
[ | un premier repéere auditif.
L'appel a I'aide de niveau 2 permet I'écoute du son

cible.

Déroulement

Un clic sur l'illustration permet d’entendre le

mot.

Au clavier, saisir la lettre manquante

(minuscule).

- Conduite de l'activité

Choisir la lettre.

Evaluer le choix en cliquant sur 'ceil.

A la suite de I'évaluation, I'éléve :

>peut corriger son travail en cliquant sur la

gomme ;

|—E _EFJ‘]F I_:—ri r%-m >Exp_rimer son ressenti sur la qualité de son
Ex E =4 travail en cliquant sur les feux vert ou rouge ;

>Passer a une autre série.

Evaluation

Objectif
Evaluer les acquis de I'éleve.

Démarche
Cette activité est semblable a I'activité “Lettre manquante” mais sachant qu’étant destinée
a I'évaluation :

aucune aide n’est mise a disposition ;

les feux vert et rouge n’existent plus ;

le score est affiché
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Paramétrage

Panmiage L'appui sur la touche F2 donne accés a la fenétre
Choigir 2 sone paramétrage.
] T m g
rd n LS Choix des sons : choisir le son (la lettre) & évaluer.
i w =] rt
L v - q I, H I, /4
L'affichage d'un tableau de resultats est

Afficher lo tableau rasuRBES | b do mets proposes
. Mon A =T

ki 20 |'":'

Déroulement

mots

possible

Nombre de mots proposeés : il est
recommandé de choisir entre 10 et 20

Un clic sur lillustration permet d’entendre le mot.

ﬂ Trawre Lo lT1es fon siroipest iy be rma?
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s==  Au clavier, saisir la lettre manquante

(minuscule).

- Conduite de I'activité

Choisir la lettre.

Validation du choix en cliquant sur I'ceil.
L'éleve passe ensuite au mot suivant
jusqu‘a I'atteinte du nombre de mots
paramétrés.

- Analyse des résultats
onsulter “I'itinéraire”
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